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RECURSOS NARRATIVOS Y TECNICOS PARA EL DESARROLLO DE PRODUCTOS AUDIOVISUALES
MULTIMEDIA

UD1. Elementos narrativos expresivos y descriptivos del lenguaje audiovisual en
productos multimedia.
CONTENIDOS 1.1. Fuentes y tipografias.
: 1.2. Gréficos Vectoriales y Bitmap.
1.3. Archivos de imdagenes.
1.4. Sonido.
1.5. Mddulos de informacidn y estructuras narrativas.
1.6. Color y fondo.
1.7. Vinculos y navegacion interna/externa.
1.8. Imagen Corporativa y logotipos.
1.9. Distribucién de Contenido y configuraciones de pantalla.

UD2. Fundamentos narrativos del lenguaje multimedia.
2.1. Tipologia de planos y movimientos de camara.

2.2. Fundamentos narrativos del montaje multimedia.
2.3. Modalidades narrativas.

UD3. Sistemas técnicos audiovisuales multimedia.
3.1. Sistemas analdgicos.

3.2. Sistemas digitales.

3.3. Plataformas informaticas.

3.4. Tipologia de interconexionado.

3.5. Soportes de almacenamiento de la informacion.

UDA4. Procesos de registro grabacién y reproduccion de imagen audiovisual.
4.1. Formatos de video.

4.3. Edicion de video y Postproduccion.

4.4. Equipos técnicos de Imagen.

UD5S. Procesos de registro y grabacion sonora.
5.1. Formatos de archivo de audio.

5.2. Captacidn del sonido.

5.3. Grabacion y reproduccidn del sonido.
5.4. Equipos técnicos de sonido.

UD6. Procedimientos de captura de audio y video.
6.1. Dispositivos y configuraciones de captura.
6.2. Sistemas de compresion.

6.3. Sistemas de difusion («Streaming»).

6.4. Exportacion a diferentes formatos.




